ENGINE KUTUPHANESi NEDIR?

Engine Kltlphanesi, algoritmalarinizi kolayca kodlayabilmeniz igin bazi finansal indikator ve
fonksiyonlari barindiran kitiiphanedir. Engine kitliphanesi C# yazilim dili altyapisiyla olusturulmustur.
Engine kitliphanesi icinde bulunan tim metotlari temel C# bilgisiyle kullanabilirsiniz. Kodlama
editoriinde "Engine." komutu ile kullanabileceginiz bu kitlphane ile ilgili bilgilere bu makalede yer
verecegiz.

STRATEJILERINiZi KODLAMAYA BASLARKEN
*/ Parametreler */
*/ Parametreler */

public void Load()
{
}

public void PriceChanged(Tick t)
{
}

public void OrderStatusChanged(Order o)

{
}

public void DepthChanged(Depth d)
{
}

Load: Bu fonksiyon stratejiniz calistiginda ilk ¢alistirilan ve sadece bir kere galisan fonksiyondur. Bu
fonksiyonda fiyat verisine abone olma, derinlik verisine abone olma, EmailNotification, SmsNotification
gibi bir kere ¢alistirilacak tanimlamalar ve fonksiyonlar kullaniimalidir.

PriceChanged: Fiyat verisine abone olundugunda abone olunan sembol’ e ait fiyatlarin anlik veri akisi
gelmektedir. Bu fonksiyon her fiyat degisiminde calismaktadir. Fiyat bazli bir algoritma yazilacak ise bu

fonksiyon icerisine kodlama yapilmaldir.

Fonksiyon icerisine gelen Tick modeli:

{
string Symbol :Sembol
string Market :Pazar Tipi(IMKBH,VIP)
double Price :Fiyat
double Change :Degisim
double Ask :Alim Fiyati
double Bid :Satim Fiyati
DateTime Date :Tarih

double ChangePercentage :Degisim Ylzde



double High

double Low

double TradeQuantity
string Direction

double RefPrice

double BalancePrice
double BalanceAmount
string Buying

string Selling

:Yiksek

:Duslik

:Miktar

:Yon

:Referans Fiyati
:Ort.Fiyat
:Ort.Miktar
:Alan Kurum
:Satan Kurum

OrderStatusChanged: Bu fonksiyona gonderilen, iyilestirilen veya iptal edilen emrin geri donisu
gelmektedir. Stratejiyi sanal calistirma da, emir iletiimedigi icin herhangi bir geri donis

alinamadigindan bu fonksiyon kullanilamaz.

Fonksiyon icerisine gelen Order modeli:
{
string Id
DateTime Date
Directions Direction
string Symbol
double Lot
PriceTypes PriceType
double Price
string Comment
OrderStatus Status
string Channel

}

:Emir ID
:Tarih

:Yon

:Sembol

:Lot

:Fiyat Tipi
:Fiyat
:Aciklama
:Emir Durumu
:Kanal

DepthChanged: Derinlik verisine abone olundugunda abone olunan sembol’ e ait derinligin anlk veri
akisi gelmektedir. Bu fonksiyon her derinlik degisiminde calismaktadir. Derinlik bazl bir algoritma
yazilacak ise bu fonksiyon icerisine kodlama yapilmahdir.

Fonksiyon icerisine gelen Depth modeli:

{
string Symbol :Sembol
string Market :Pazar Tipi
string Direction :Yon
int Row :Satir
int Quantity :Lot Miktari
double Price :Fiyat
int OrderCount :Emir Miktari
DateTime Date :Tarih

}

Engine kltlphanesi kendi icinde kolaylik saglayan bazi genel tanimlamalara sahiptir. Bu tanimlari
kodunuzun icinde istediginiz yerde kullanabilirsiniz.

enum Directions: SendOrder fonksiyonunda kullanilan parametredir. BUY ve SELL olmak Uzere iki
tanimi vardir. BUY secildiginde alim, SELL secildiginde satis emri iletir.



bool EmailNotification: Kod icerisinde Load fonksiyonu igerisinde kullanilmalidir. Standart olarak false
tanimhdir. Génderilen emrinizin geri donlsini email olarak iletilmesini istiyorsaniz true olarak
tanimlanmalidir.

EmailNotification=true;

bool SmsNotification: Kod icerisinde Load fonksiyonu igerisinde kullanilmalidir. Standart olarak false
tanimhdir. Gonderilen emrinizin geri donilsiini sms olarak iletilmesini istiyorsaniz true olarak
tanimlanmalidir.

SmsNotification=true;

enum MessageTypes: SendMessage fonksiyonunda kullanilir. Detayli anlatimi fonksiyon iginde
mevcuttur.

enum MovingAverageMethods: Moving Average indikatoriinin bir parametresidir.
Simple: Basit
Exponential: Ussel
Weighted: Agirlikh
Wilder: Welles Wilder (Hesaplayan kisinin adi ile anilimaktadir.)
TimeSeries: Time Series Forecast
Triangular: Uggensel
Variable: Degisken
VolumeAdjusted: Hacim Ayarli

enum PriceFields: Engine.GetPricelist fonksiyonunda kullanilir.
enum PriceTypes: SendOrder fonksiyonunda kullanilan parametredir. Market ve Limit olmak lzere iki
tanimi vardir. Market segildiginde piyasa, Limit secildiginde limit emir iletir.
enum OrderStatus: Emrin durumunu belirtir.

Waiting: Bekleyen

Delivered: Teslim Edildi

Filled: Gergeklesti

Partial: Kismi Gergeklesti

Canceled: iptal Edildi

Replaced: Degistirildi

Suspended: Askiya Alindi

Expired: Suresi Doldu

Error: Hata



SISTEM FONKSiYONLARI

e Fiyat Verisine Abone Olma Fonksiyonu
public void SubscribePrice(string symbol)

Stratejinizde Load fonksiyonunda kullanilir. Segilen semboliin fiyat verilerine abone olmak igin
kullanilir. Bu fonksiyonu kodunuzda bir defa ¢agirmaniz yeterlidir.

symbol: Biylik harflerle sembolilin adi string olarak verilmelidir.

e Derinlik Verisine Abone Olma Fonksiyonu
public void SubscribeDepth(string symbol)

Stratejinizde Load fonksiyonunda kullanilir. Segilen semboliin derinlik verilerine abone olmak
icin kullanilir. Bu fonksiyonu kodunuzda bir defa ¢agirmaniz yeterlidir.

symbol: Biiyiik harflerle semboliin adi string olarak verilmelidir.

e Bar Getirme Fonksiyonu
public List<Bar> GetCandles(string symbol, string period)

Stratejinizde semboliin verisini kullanmak istiyorsaniz bu fonksiyon ile o sembole ait verileri
cekebilirsiniz. Bu fonksiyonu kodunuzun basinda bir defa ¢cagirmaniz yeterlidir.

symbol: Biyik harflerle semboliin adi string olarak verilmelidir.
period: Dakika cinsinden periyot string olarak verilmelidir.

Geri donis saglayan Bar modeli asagidaki gibidir.

{
double Open, Acilis
double Close, :Kapanis
double High, :'Yuksek
double Low, :Dislik
double Amount, :Miktar
double Volume, :Hacim
DateTime Date :Tarih

}

e Derinlik Getirme Fonksiyonu
public Dictionary<int,Depth> GetDepths(string symbol)

Stratejinizde semboliin derinlik verisini kullanmak istiyorsaniz bu fonksiyon ile o sembole ait
derinlik verilerini cekebilirsiniz. Bu fonksiyonu kodunuzun basinda bir defa cagirmaniz yeterlidir.
Parametre olarak biiytk harflerle semboliin adini vermeniz yeterlidir.

Geri donis saglayan Depth modeli asagidaki gibidir.
{
string Symbol, :Sembol



string Market,
string Direction,
int Row,

int Quantity,
double Price,
int OrderCount,
DateTime Date

:Pazar Tipi
:Yon

:Satir

:Lot Miktari
:Fiyat

:Emir Miktari
:Tarih

¢ Sembole Ait Basit Verileri Getirme Fonksiyonu
public BasicData GetBasicData(string symbol)

Stratejinizde semboliin basit verilerini kullanmak istiyorsaniz bu fonksiyon ile o sembole ait
basit verilerini ¢ekebilirsiniz. Bu fonksiyonu kodunuzun basinda bir defa c¢agirmaniz yeterlidir.

Parametre olarak biiyik harflerle semboliin adini vermeniz yeterlidir.

Geri donis saglayan BasicData modeli asagidaki gibidir.

{

string Symbol,

string Definition,

double LastPrice,

double Difference,

double DifferencePercent,
double PreviousDay,
double PreviousWeek,
double PreviousOneWeek,
double PreviousMonth,
double PreviousOneMonth,
double PreviousYear,
double PreviousOneYear,
double FK,

double FreeFloatRate,
double MarketBookValueRatio,
long MarketValue,

double BookValue,

string BalanceSheetDate,
long Capital,

long EquityCapital,

long NetProfit,

long ShareCount,

long Volume,

double Open,

double High,

double Low,

double Average,

:Sembol

:Sirket Adi

:Son Fiyat

:Degisim

:Degisim Yizde

:Onceki Giin Agilis Fiyat
:Bu Hafta Kapanis Fiyati
:1 Hafta Kapanis Fiyati
:Bu Ay Kapanis Fiyati

:1 Ay Kapanis Fiyati

:Bu Yil Kapanis Fiyati

:1 Yil Kapanis Fiyat
:Fiyat/Kazang

:Aciklik

:Piyasa Degeri
:Defter Degeri
:Dénem
:0denmis Sermaye
:0z Sermaye
:Net Kar
:Senet Sayisi
:Hacim

:Acilis

:Ylksek
:Dislik

:A.Ort



DateTime Date, :Tarih
string Group, : Pazar Grubu
string Sector : Sektor

e Emir Gonderme
public string SendOrder(string symbol, Directions direction, double lot, PriceTypes pricetype,
double price = 0)

Emir gdndermek icin bu fonksiyon kullanilir. ilk (ic parametresi zorunlu olmakla birlikte emir
tipi, emir fiyati gibi degiskenler istege bagh olarak ayarlanabilir.

symbol: Emrin gonderilecegi sembol string olarak verilmelidir.

direction: Emrin yonii birkag farkli sekilde verilebilir; Directions.BUY veya Directions.SELL

lot: Emrin kag lot olacagi double olarak verilmelidir.

pricetype: PriceTypes.Market veya PriceTypes.Limit olmalidir. Limit emir verilmesi durumunda
sonraki parametrede fiyat bilgisi girilmelidir.

price: Limit emirlerde emrin double cinsinden fiyatini belirler.

Geri donus olarak génderilen emrin ID’sini déner.

e Emir iyilestirme
public void ModifyOrder(string id, double lot, double price)

Daha 6nceden gonderilen emri iyilestirmek icin kullanilan fonksiyondur.
id: Emri gonderirken geri dénen ID verilmelidir.
lot: Emrin kag lot olacagi double olarak verilmelidir.

price: Limit emirlerde emrin double cinsinden fiyatini belirler.

e Emir iptal Etme
public void CancelOrder(string id)

Daha 6nceden goénderilen emri iptal etmek icin kullanilan fonksiyondur.
id: Emri gonderirken geri dénen ID verilmelidir.
e Pozisyonlari Kapat

public string ClosePositions(string Symbol)

Bu metot stratejinizin o anki pozisyon bilgisini okuyarak ters yonde ayni miktarda emir
gonderir. Boylece stratejiye ait acik pozisyonlariniz sifirlanmis olur.

Symbol: Emrin gonderilecegi sembol string olarak verilmelidir.

e Log Yazdirma



public void SendMessage(MessageTypes type, string message)

Bu metot stratejiniz calisirken istediginiz metni log olarak yazdirma ic¢in kullanilan
fonksiyondur.

type: Ug cesit mesaj var.
- MessageTypes.Command : Bu parametre segildiginde message parametresine “STOP”
yazilmahdir. Bu sekilde galistiginda stratejinizi durdurma islemi yapmis olursunuz.
- MessageTypes.Log : Bu parametre secildiginde message parametresine istediginiz string
degerini yazarak log yazdirma islemi kullanilir.
- MessageTypes.Notification : Bu parametre segildiginde message parametresine istediginiz
string degeri yazarak mobil platforma bildirim gonderilmesi saglanir.
message: istenilen mesaiji string olarak yazabilirsiniz.

e Brit Takas Kontrol Fonksiyonu
public bool GetBlockedSymbol(string symbol)

Bu metot stratejide ¢alistirmis oldugunuz sembol’ Gn brit takasta olup olmadigini kontrol eder.
Eger girilen sembol briit takasta ise true degeri dondirir.

symbol: Emrin gonderilecegi sembol string olarak verilmelidir.



ENGINE KUTUPHANESi FONKSiYONLARI
e GetPricelist
public List<double> GetPricelist(List<Bar> candles, PriceFields type)

Bu metot stratejide calistirmis oldugunuz sembol’ e ait ¢ekmis oldugunuz barlardan secilen
fiyat listesini getiren fonksiyondur.

candles: GetCandles metodundan dénen Bar listesini alir.
type: PriceFields tipinde degisken alir.

e LastPrice
public double LastPrice(List<Bar> candles)

Bu metot stratejide ¢alistirmis oldugunuz sembol’ e ait gekmis oldugunuz barlardan son fiyati
getiren fonksiyondur.

e LastValue
public double LastValue(List<double> values)

Bu metot stratejide calistirdiginiz herhangi bir double listedeki son degeri dondiren
fonksiyondur.

e PreviousValue
public double PreviousValue(List<double> values, int back)

Bu metot stratejide calistirdiginiz herhangi bir double listedeki back parametresine yazilan
onceki degerini dondiren fonksiyondur.

e Getline
public List<double> GetLine(List<List<double>> values, int index)

Bu metot stratejinizde bir doubleigice listteki secilen index’ e gére double cinsinden list getiren
fonksiyondur.

e Average
public double Average(List<double> values)

Bu metot girilen listenin ortalamasini alan fonksiyondur.

e StandardDeviation
public double StandardDeviation(List<double> values)

Bu metot girilen listenin standart sapmasini alan fonksiyondur.

e HighestValue
public double HighestValue(List<double> values)



Bu metot girilen liste icerisindeki en yiksek degeri dondiren fonksiyondur.

LowestValue
public double LowestValue(List<double> values)

Bu metot girilen liste icerisindeki en diistik degeri dondiren fonksiyondur.

HighestHigh
public double HighestHigh(List<double> datalist, double periodX)

Bu metot girilen datalist listesinde sondan periodX kadari igerisindeki en yuksek degeri
dondiiren fonksiyondur.

LowestLow
public double LowestLow(List<double> datalist, double periodX)

Bu metot girilen datalist listesinde sondan periodX kadari igerisindeki en diisik degeri
dondiiren fonksiyondur.

Intersect
public bool Intersect(List<double> values1, dynamic values2, string direction)

Bu metot girilen valuesl listesini values2 degeri direction yoniindeki kesimini kontrol eden
fonksiyondur. Eger kesisim var ise true cevabini donmektedir.

valuesl: Kesisimin kontrol edilecegi liste
values2: Int, Double, List gibi degisken bir parametredir.

direction: Yon olarak tanimlanir. Orn: yukari,asagi,up,down

AbsoluteValue
public double AbsoluteValue(double value)

Bu metot girilen degerin mutlak degerini dondiiren fonksiyondur.

Cube
public double Cube(double value)

Bu metot girilen degerin kipini dondiren fonksiyondur.

ArcTanjant
public double ArcTanjant(double value)

Bu metot girilen degerin ark tanjantini déndiren fonksiyondur.

Exponent
public double Exponent(double value, double multiplier)



Bu metot girilen value degerinin multiplier degerinde lisstinii dondiren fonksiyondur.

SquareRoot
public double SquareRoot(double value)

Bu metot girilen degerin karekokiini dondiiren fonksiyondur.

Sinus
public double Sinus(double value)

Bu metot girilen degerin sinlistinii donduiren fonksiyondur.

Cosinus
public double Cosinus(double value)

Bu metot girilen degerin kosinlsiinii dondiren fonksiyondur.

Tanjant
public double Tanjant(double value)

Bu metot girilen degerin tanjantini déndiren fonksiyondur.



ORNEK KODLAMALAR

o ik Stratejim
Bir sembolde belirli bir fiyat seviyesinin altina indiginde alis emri, belirli bir fiyat seviyesinin izerine
ciktiginda satis emri gdnderecek bir strateji yazalim.

//Genel parametreleri burada tanimliyoruz.
public string Sembol="GARAN";

public string SonYon ="";

publicint lot =1;

public double alisseviye = 2.06;

public double satisseviye = 2.16;

public void Load()

{
//Fiyata abone olma Fonksiyonu
SubscribePrice(Sembol);
}
public void PriceChanged(Tick t)
{
if(t != null && t.Price!=0)
{
if(t.Price <= alisseviye && SonYon =="")
{
//ALIS kosulu gerceklesti, SonYon degerimizi esitliyoruz.
SonYon ="A";
//Emir génder fonksiyonu ile emri belirledigimiz “lot” miktarinda génderiyoruz.
SendOrder(Sembol,Directions.BUY,lot,PriceTypes.Market);
//Log Yazdirma
SendMessage(MessageTypes.Log,"Alis: "+t.Price.ToString());
}
else if(t.Price >= satisseviye && SonYon =="A")
{
//SATIS kosulu gergeklesti, SonYon degerimizi esitliyoruz.
SonYon="";
//Emir génder fonksiyonu ile emri belirledigimiz “lot” miktarinda génderiyoruz.
SendOrder(Sembol,Directions.BUY,lot,PriceTypes.Market);
//Log Yazdirma
SendMessage(MessageTypes.Log,"Satis: "+t.Price.ToString());
}
}



indikatér Kullanmak

Stratejimizde indikator kullandigimiz bir algoritama yazalim. Hareketli ortalamanin kesisimine
gore calisan bir strateji yazalim. Buna gore Hareketli ortalama degeri 30 degerini asagidan
yukari keserse “ALIS”, 70 degerini yukaridan asagi keserse “SATIS” yapalim.

//Genel parametreleri burada tanimliyoruz.
public string Sembol="GARAN";

public string Periyot="5";

public string SonYon ="";

public int rsiperiod =1;

publicint lot=1;

public void Load()

{
//Fiyata abone olma Fonksiyonu
SubscribePrice(Sembol);

}

public void PriceChanged(Tick t)

{
//Bar Getirme Fonkstiyonu
var candles = GetCandles(Sembol,Periyot);
//Barlardaki Kapanis Fiyatlarini Getirme
var C = Engine.GetPricelist(candles, PriceFields.Close);
//RSl indikatorini olusturan fonksiyon
var RSI = Engine.RSI(C, rsiperiod);

//Alis Kosulu
if( Engine.PreviousValue(RSI, 1) < 30 && Engine.PreviousValue(RSI, 2) > 30 && SonYon =="")
{
SonYon ="A";
SendOrder(Sembol,Directions.BUY,lot,PriceTypes.Market);
}
//Satis Kosulu
else if(Engine.PreviousValue(RSI,1) > 70 && Engine.PreviousValue(RSI, 2) < 70 && SonYon
=="A")
{
SonYon="";
SendOrder(Sembol,Directions.SELL,lot,PriceTypes.Market);
}
}

public void OrderStatusChanged(Order o)

{
}
public void DepthChanged(Depth d)
{
}



¢ indikatér Kullanmak 2
Bazi indikatérlerde birden fazla gizgi bulunur. Ornegin Bollinger Bantlari Ust, Orta ve Alt bantlar
olmak Uizere 3 gizgiye sahiptir. Bollinger Bantlari kullanan bir strateji olusturalim.

//Genel parametreleri burada tanimliyoruz.
public string Sembol = "GARAN";

public string Periyot = "1";

public string SonYon ="";

public int rsiperiod = 1;

publicint lot = 1;

public void Load()

{
//Fiyata Abone Olma Fonksiyonu
SubscribePrice(Sembol);

}

public void PriceChanged(Tick t)

{
//Bar Getirme Fonksiyonu
var candles = GetCandles(Sembol,Periyot);
//Barlardaki Kapanis Fiyatlarini Getirme Fonksiyonu
var C = Engine.GetPricelist(candles, PriceFields.Close);
//Bollinger indikatériinii Olusturma Fonksiyonu
var bollinger = Engine.BollingerBands(candles,14,2);

//Bollinger cizgilerinden hangisini almak istedigimizi asagidaki gibi belirtecegiz.
//Alt ¢izgi

List<double> altBollinger = bollinger[2];

//Orta gizgi

List<double> ortaBollinger = bollinger[1];

//Ust ¢izgi 0 verilmesinin sebebi ilk siranin her zaman 0'dan baslamisidir.
List<double> ustBollinger = bollinger[0];

//Ust ¢gizginin kapanmis son mumdaki degerini alalim.
double ustSonDeger = Engine.PreviousValue(ustBollinger, 1);
//Alt ¢izginin kapanmis son mumdaki degerini alalim.

double altSonDeger = Engine.PreviousValue(altBollinger, 1);
//Bir 6nceki kapanis degerimizi alalim.

double sonKapanis = Engine.PreviousValue(C, 1);

//Kapanis degeri Ust ¢izginin Ustiinde kalirsa ALIS yapalim

if(sonKapanis > ustSonDeger && SonYon =="")
{
SonYon ="A";
SendOrder(Sembol,Directions.BUY,lot,PriceTypes.Market);
}

//Kapanis degeri alt cizginin altinda kalirsa SATIS yapalim
else if(sonKapanis < altSonDeger && SonYon == "A")



{
SonYon ="S";
SendOrder(Sembol,Directions.SELL,lot,PriceTypes.Market);
}
}
public void OrderStatusChanged(Order o)
{
}
public void DepthChanged(Depth d)
{
}



Zamana Bagli Strateji

Stratejilerde zamana bagh kosullar yazilabilir. Ornegin saat 17 sonrasinda islemleri kapatacak
bir kosul yazabiliriz. Zamana bagli strateji kullanirken iki farkli tarihten yola ¢ikabiliriz. Birincisi
sistem saatini kullanarak o anki saati elde etmek. ikincisi ise mum grafigindeki son mum
cubugunun tarihini alarak en yakin saati elde etmek.

//Genel parametreleri burada tanimliyoruz.
public string Sembol = "TSKB";

public string Periyot = "5";

public string SonYon ="";

public int SonPozisyon = 0;

public int lot = 500;

public void Load()
{
//Fiyata Abone Olma Fonksiyonu
SubscribePrice(Sembol);
}
public void PriceChanged(Tick t)
{
var candles = GetCandles(Sembol,Periyot);
var C = Engine.GetPricelist(candles, PriceFields.Close);
//RSI indikatériinin 30 ve 70 seviyelerini gegmesi durumunda islem yapan ve saat 17’de
pozisyonlari kapatan bir strateji yazalim.
var rsi = Engine.RSI(C,14);
var rsidegerl = Engine.PreviousValue(rsi,1);
//Stratejinin ¢alistigl mum grafigindeki son mum tarihini alalim.
DateTime sonMumTarihi = candles[candles.Count - 1].Date;
//Son mum barinin saati 17'den kiglikse ALIS veya SATIS yapilabilsin.
if(sonMumTarihi.Hour < 17)
{
if(rsidegerl > 70 && SonYon =="")
{
SonYon ="A";
SendOrder(Sembol,Directions.BUY,Engine.AbsoluteValue(SonPozisyon)+ lot,
PriceTypes.Market);
SonPozisyon=lot*1;

}
if(rsidegerl < 30 && SonYon =="A")
{

SonYon ="";

SendOrder(Sembol,Directions.SELL,Engine.AbsoluteValue(SonPozisyon)+
lot,PriceTypes.Market);
SonPozisyon=lot*(-1);
}
}

//Son mum barinin saati 17 ise islemler kapansin.
if(sonMumTarihi.Hour == 17 && SonYon !="F")



{
//Pozisyonlari kapat ve son yon flat yap.
SonYon ="F";
ClosePositions(Sembol);
}
}
public void OrderStatusChanged(Order o)
{
}
public void DepthChanged(Depth d)
{
}



o Coklu Sembol Kullanilan Strateji
Birden fazla sembol kullanarak fiyata gore islem yapan strateji yazalim

public List<string> Symbols=new List<string>(){"AGHOL","AKBNK"};
public List<double> AlisFiyatList = new List<double>();

public List<double> AlinanLotList = new List<double>();

public List<string> SonYonList =new List<string>();

public List<double> Fiyatlar = new List<double>();

public string Period="1";
public double Amount=50;

public void Load()

{
//Listelerin eleman sayisini semboliin eleman sayisina esitleme islemleri
AlisFiyatList=new List<double>(new double[Symbols.Count]);
AlinanLotList=new List<double>(new double[Symbols.Count]);
SonYonList=new List<string>(new string[Symbols.Count]);
Fiyatlar=new List<double>(new double[Symbols.Count]);

foreach(var item in Symbols)

{
SubscribePrice(item);
}
}
public void PriceChanged(Tick t)
{
if(t!=null)
{
var index=Symbols.IndexOf(t.Symbol);

if(index >=0)
{
if(Fiyatlar[index]!=t.Price)
{
Fiyatlar[index]=t.Price;
//GetBlockedSymbol fonksiyonu sembol briittakasta ise true degilse false déndrdr.
if(!GetBlockedSymbol(Symbols[index]) && t.Price !=0)
{
//Barlar listesini getirme
var candles=GetCandles(Symbols[index], Period, 10);
// Kapanis Fiyatlarinin Listesini getirme
var C=Engine.GetPricelist(candles, PriceFields.Close);

// Alis Kosulu Ornek
if(Fiyatlar[index]>t.Price && SonYonlList[index]=="")

{
SonYonlList[index]="A";



AlisFiyatList[index]=t.Price;
//Log yazdirma
SendMessage(MessageTypes.Log, "ilk Alis "+t.Symbol+": "+ t.Price.ToString());

int lot=1;
if(Amount/t.Price>1)
{
lot=Convert.ToInt32(Math.Floor(Amount/t.Price));
}
AlinanLotList[index]=lot;
//Emir Gonderim fonksiyonu
SendOrder(Symbols[index], Directions.BUY, lot, PriceTypes.Limit,t.Price);
//Log yazdirma
SendMessage(MessageTypes.Log, "ilk Alis "+t.Symbol+" : " +
AlisFiyatList[index].ToString());
}

// Satis Kosulu Ornek
else if(t.Price > AlisFiyatList[index] && SonYonlList[index]=="A")
{
SonYonlList[index]="";
//log Yazdirma
SendMessage(MessageTypes.Log, "Kar Kosulu "+t.Symbol+": "+t.Price.ToString()
+": " + AlisFiyatList[index].ToString()+":"+SonYonlList[index].ToString());
//Emir Gonderim
SendOrder(Symbols[index], Directions.SELL, AlinanLotList[index],
PriceTypes.Limit,t.Price);

public void OrderStatusChanged(Order o)
{



Emiri Dinleyerek islem Yapma
Emir gonderildikten sonra emrin durumunu dinleyip gergeklesti ise diger islemi yapan bir
strateji yazalim.
/*Parametreler*/
public string Sembol="GARAN";
public string Periyot="5";
publicint lot=1;
public double alinanfiyat = 0;
public string SonYon ="";
/*Parametreler*/
public void Load()
{
//Fiyata Abone Olma Fonksiyonu
SubscribePrice(Sembol);
//Emir Gergeklestiginde Email Gonderimi
EmailNotification=true;
//Emir Gergeklestiginde Sms Génderimi
SmsNotification=true;
}
public void PriceChanged(Tick t)
{
double Kademe=0;
if(t.Price<20)
{
Kademe=0.01;

}
else if(t.Price>=20 && t.Price<50)

{
Kademe=0.02;

}
else if(t.Price>=50 && t.Price<100)

{
Kademe=0.05;

}
else if(t.Price>=100)
{
Kademe=0.1;
}
//Bar Getirme Fonksiyonu
var candles = GetCandles(Sembol,Periyot);
//Bar icerisindeki Kapanis Fiyatlarini Getirme Fonksiyonu
var C = Engine.GetPricelist(candles, PriceFields.Close);
//Alis Kosulu
if(Engine.PreviousValue(C,2) > Engine.PreviousValue(C, 1) && Engine.PreviousValue(C, 1) >
t.Price && SonYon=="")
{
//Log Yazdirma
SendMessage(MessageTypes.Log, "ALIS girildi: " + t.Price.ToString());



SonYon = "K";

//Emir Gonderim

SendOrder(Sembol, Directions.BUY, lot, PriceTypes.Limit, t.Price-Kademe);
}
//Satis Kosulu
else if(t.Price > alinanfiyat && alinanfiyat != 0 && SonYon == "A"){

//Log Yazdirma

SendMessage(MessageTypes.Log, "SATIS girildi: " + t.Price.ToString());

SonYon ="Z";

//Emir Gonderim

SendOrder(Sembol, Directions.SELL, lot, PriceTypes.Limit, t.Price+Kademe);
}

}
public void OrderStatusChanged(Order o){

//Ahs Emri Gergeklesme Kontrolii

if(o.Status == OrderStatus.Filled && o.Direction == Directions.BUY && SonYon=="K"){
SendMessage(MessageTypes.Log, "ALIS gerceklesti.");
alinanfiyat=o0.Price;
SonYon ="A";

}

//Alis Emri Hatali ise

else if(o.Status == OrderStatus.Error && o.Direction == Directions.BUY && SonYon=="K"){
SendMessage(MessageTypes.Log, "ALIS gerceklesmedi. "+o0.Comment.ToString());

SonYon="";
}
//Alis iptal Olma Kontrolii
else if((o.Status == OrderStatus.Expired || o.Status == OrderStatus.Canceled) &&

o.Direction == Directions.BUY && SonYon=="K"){
SendMessage(MessageTypes.Log, "ALIS gerceklesmedi.");

SonYon ="";

}

//Satis Emir Gergeklesme Kontrolii

else if(o.Status == OrderStatus.Filled && o.Direction == Directions.SELL && SonYon=="Z"){
SendMessage(MessageTypes.Log, "SATIS gerceklesti.");
alinanfiyat=0;

SonYon ="";

}

//Satis Emri Hatali ise

else if(o.Status == OrderStatus.Error && o.Direction == Directions.SELL && SonYon=="Z"){
SendMessage(MessageTypes.Log, "SATIS gerceklesmedi. "+o0.Comment.ToString());
SonYon ="A";

}
//Satis iptal Olma Kontrolii
else if((o.Status == OrderStatus.Expired || o.Status == OrderStatus.Canceled) &&

o.Direction == Directions.SELL && SonYon=="Z"){
SendMessage(MessageTypes.Log, "SATIS gerceklesmedi.");
SonYon ="A";

i



